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fur den Innen- und Auf3enbereich

Multisportanzeigen



Gemeinsame Vorteile und

Eigenschaften aller Modellreihen
(mit Ausnahme der tragbaren Indoor-Multisportanzeige MSA 50)

e Stationdre Ausfihrungen mit Ziffern-
hohen von 16, 21, 26, 33 cm.

® Hochwertige LED's (Lebensdaver bei
Normalbetrieb mindestens 10 Jahre),
2/ 3-reihig angeordnet, mit einem
Betrachtungswinkel von 160°.

e [ED-Farben rof und gelb, klar struktu-
rierter Aufbau.

® Gehduse aus stabilem Aluminium-
Profilrahmen mit umlaufender Nut mit
einer Tiefe von 80 mm.

e Finfache Insfallation durch variable
Befestigung mit Montagewinkel.

e Schlagfeste, nicht reflektierende
Acrylfrontscheibe mit Ballwurfschutz
nach DIN 18032, Teil 3.

e SD-Karteninterface fur Software-
Updates bei Programm- und Spiel-
regelénderungen.

® Infegrierle Hupe mit 120 dB
(automatisch oder manuell einstellbar).
o [Flekironische Anschlisse verdeckt,
an der Unterseite des Rahmens.

* Die gesamte Elekironik, aufer den
LED-Ziffern, ist in einem Schubfach auf
der Unferseite platziert und ermaglicht
so einen problemlosen Service.

® 5 integrierte Service-lED's ermog-
lichen eine einfache Fehlerfindung.

* Meni fir 3 unterschiedliche Test
laufe zur Uberprifung der LED-Ziffern/
Segmente sowie einzelner Adressie-
rungen.

e Funksteuerung (2,4 GHz) als
Standard zur problemlosen Daten-
Ubertragung vom Bedienpult zu einer
oder mehreren Anzeigetafel(n), auch

mit Textdisplay mit einer Reichweite
von ca. 100 m.

® Verwendung von neuester SMD-
Technologie und Elekironikbausteinen,
um die elekirostatische Aufladung zu
minimieren.

* Verwendung eines Komfort-
Bedienpultes (nicht bei Modell MSA
160.150), das fir @ Sportarten vor-

programmiert ist (HallenfuBball, Hand-
ball, Volleyball, Basketball, Eishockey,

Tennis, Wasserball, Unihockey, Mini-
hockey).

® Finfache Bedienung des Bedien-
pultes durch klare Zuordnung der
Bedientasten und menigefihrte
Displayanzeige.

* Schnelle und einfache Korrektur von
Falscheingaben durch den Benutzer.
e Countdown in Zehntelsekunden

fur die letzte Spielminute jeder Spiel-
periode beim Basketball.

e Spielzeit [vor- oder rickwérts
z&hlend); Spielzustandsanzeige durch
blinkenden bzw. stehenden Doppel-
punkt.

e Spielzeitvorgaben individuell
programmierbar.

e Prézise Uhrzeitangabe auf Quarz-
basis auBerhalb der Spielzeit.

e Optionen: DCF 77-Funkempfanger
mit 10 m Kabellange; Transportkoffer
fuor KomfortBedienpult; Textdisplays
fir Teamnamen: verkabelte Version:
Variante fur AuPenbereich.

Spezielle Eigenschaften
(modellabhéangig)

e Spezialbeschichtung der Plati-

nen und mit integrierter Heizung
(Eishockey).

® Fir Aubenanzeigen werden aus-
schlieBlich ultrahelle, rote LED's ein-
gesetzt.

e Z&hler fur Timeouts und Strafzeiten
(ieweils 3 Punkte, rof).

* Ein oder mehrere StrafzeitTimer
(Min.:Sek.) pro Mannschaft, rickwarts
zahlend, ggf. mit der betreffenden
Spielernummer.

* Anzeige von akiuellem Satzstand
(ggf. auch die bisher gespielten Saize)
sowie Aufschlagsrecht.

® Punkfe- und Vorteilsangabe beim
Tennis.

e Zahler fir Teamfouls und kurzzeitige
Anzeige von Anzahl der persénlichen
Fouls mit der betreffenden Spieler-
nummer.

* Anzeige der Pausenzeiten (rickwarts
zéhlend).

® Anzeige der personlichen Spieler-
fouls (4 gelbe Punkte, 1 rofer Punki)
mit den Spielernum-mem fix von 4 bis
15.

® Anzeige der personlichen Spieler-
fouls (4 gelbe Punkte, 1 roter Punki)
mit den Spielernummern, variabel von
1 bis 99.

® Anzeige der personlichen Spieler-
fouls (4 gelbe Punkte, 1 roter Punki)
mit den Spielernummern, variabel von
1 bis 99 mit Anzeige der individuellen
Spielertreffer.
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Modellreihen MSA xxx.300
MSA xxx.320

]? k ®§\ G@{ MSA xxx. 300
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1* 2% 3* 4* 5

MSA xxx.320

Funktionen Darstellung Sportart Zeichengrofle

MSA 210.300 / MSA 260.300 | MSA 210.320 / MSA 260.320
MSA 330.300 MSA 330.320

210 / 260 / 330 mm

Spielstand, Ergebnis

Spielperiode 160 / 210 / 260 mm

Teamfoul-Z&hler 1* 5% 160 /210 / 260 mm

Timeout: Timer ; Z&hler 1* 160 / 210 / 260 mm ; 3 Punkte

Timeout: Timer ; Zahler 3* 210 /260 / 330 mm ; 3 Punkte

Timeout: Z&hler ; Timer 2* 160 /210 /260 ; 210 /260 / 330 mm

Strafzeit: Timer ; Anzeige o 5 1 Timer pro Teogmplflge/Q 10/260 mm | 2 Timer pro Teogmplri)ﬁe/Q 10/260 mm

Spielzeit, Countdown, Uhrzeit 210 / 260 / 330 mm

o | D

Satzstand ; Aufschlag 3* 4% 210 / 260 / 330 mm ; Querstrich
Punkte ;Vorteil O-15-30-40-A 4% 160 / 210 / 260 mm
Textdisplay Team-Namen Option 15 cm, 20 Zeichen (iber dem Spielstand)
Akustisches Signal (@ Hupe automatisch/manuell
Bedienpult Komfort-Bedienpult
Technische Daten
Ableseentfernung bis ca. 120 / 150 / 200 m
Funksteuerung Standard
Abmessungen B x H x 8 cm 150 x 100 / 200 x 120 / 200 x 35 150 x 135 / 200 x 160 / 250 x 180
Gewicht in kg 30 /42 / 48 45 /55 /70
Stromversorgung 230 VAC, 50 Hz
Stromverbrauch max. in Watt 80 /120 /120 100 / 150 / 150
MSA 210.300 / MSA 260.300 MSA 210.320 / MSA 260.320
MSA 330.300 MSA 330.320
Grundmodell
Optionen

DCF 77- Funkempfénger mit 10 m Kabelldnge

Transportkoffer fir Bedienpult (Kunststoff]
Textdisplay Team Namen, rofte LED's, 15 cm Zeichenhthe, 20 Zeichen

Verkabelte Variante (ohne Funk) | XIR 4PKabel, 5 m, Aufputz Installation ohne Mehrpreis
Variante AuBenbereich mit ultrahellen, roten LED's auf Anfrage
Ballbesitzanzeige Rofer Pfeil auf Anfrage





